RC sound v2.1

Tento modul je urcen k ozvucovani RC
modelu aut, nakladnich vozu, lodi, letadel,
tanku, apd.

Ke své cinnosti potrebuje pouze pripojeni
vhodného reproduktoru, ktery bude splnovat
pozadavky na rozmeéry a vahu ozvucovaneho

modelu.

Od firmware v5.0 a novéjsi




Zakladni parametry

zvukové soubory jsou vSechny ulozeny na 4GB
SD karté, ktera je souc€asti zvukového modulu

zvukove soubory jsou snadno zameénitelné pomoci
vymeény celé SD karty nebo |ze soubory snadno
uzivatelsky na SD karté prehrat

zvukovy modul je kompletné programovatelny
pomoci PC

soucasti modulu je moznost ovladani vystupni
hlasitosti integrovaného STEREO zesilovace

automatickeé zapinani a vypinani zvuku motoru dle
polohy kniplu na vysilaci

Eeﬁtevkce neporusenosti soubort ulozenych na SD
arté

pfesné mereni napajeciho napéti
indikace prfekroCeni napajeciho napéti

firmware i konfiguraci lze pomoci SD Kkarty
uzivatelsky snadno prehrat

zvukova kvalita STEREO / MONO

vzorkovani 8kHz, 11.025kHz, 22.100kHz
délka souboru omezena velikosti SD karty
integrovany STEREO zesilovac 2x3W / 4Q / 5V

moznost na vystupy pfipojit externi vykonovy
zesilovac

k ovladani Ize pouzit 1 nebo 2 kanaly z pfijimace,
dle naprogramovani modulu

na svorkovnici jsou vystupy z pfijimace zdvojeny

|ze nahrat viastni libovolny zvuk ziskany napfiklad
z YOUTUBE nebo vilastniho mobilniho telefonu

moznost snadného pfipojeni RC spinace
velice jednoduché programovani
programovaci software ke stazeni ZDARMA



Pripojeni k prijimaci

Pripojeni k prijimaci muze byt realizovano dvéma zpusoby:

muzeme vyuzit k pfipojeni pfipravenych vodicl, které jsou pevné nainstalovany ke
zvukovému modulu

druhym zpusobem je pfimé vyuZziti pfedni svorkovnice (tento zpusob je doporuceny
pro pripady, kdy z BEC nebo pfijimaCovych akumulatoru Ize predpokladat zvySeny
odbér pro celou elektro instalaci v modelu)

Pred pripojenim zkontroluieme napajeci napéti z BEC nebo prijimacCovych
akumulatoru, kde toto napéti NESMI prekrocit hodnotu 6,5V, jinak hrozi poskozeni
zvukového modulu. Jestlize zvukovy modul naméri napéti vySSi nez 6,5V, tak
automaticky spusti zvukovy a LED alarm. Modul ihned odpojime, snizime napajeci
napéti a znovu jej pripojime. V pripadé, ze budeme u zvukovéeho modulu pouzivat
pouze jeden vstup, mizeme druhy vstup nechat nepfipojen a tento nevyuzity vstup
vypnout v konfiguraci.



Schéema zapojeni

Pohonny akumulator
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RC spinaé v4.0 / rezim AUTO
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Zakladni schématické zapojeni nam
znazorfiuje pfipojeni zvukového modulu
k palubni elektronice. Napajeni musi
byt v uvedeném rozmezi 4 az 6V. V
pfipadé, Ze jsme kvdli vaze nuceni
pouzit pouze jeden reproduktor, tak
musime pfipojit JUMPER na svorky
MIX.

Délka pripojovacich vodicd k
reproduktorim nesmi presahnout
15cm z divodu mozného ruseni
zesilovacem tridy D.

Na schématu je ¢arkované vyobrazeno
pfipojeni  osvétlovaciho modulu v
rezimu AUTO, kterym muzeme ovladat
vSechny potfebné svétlomety ->
Brzdova svétla, zpateckova svétla,
smérovky, varovné smérovky, prisvit do
zataCcek CORNER, hlavni svétlomety a
v neposledni fadé zpateckovy pipak.

Pro pfipojeni PC odpojime konektory z
pfijimace a pfipojime je dle barevnosti
vodi¢ do prevodniku RC_USBCOM.
Nicméné konfiguraci zvukového modulu
Ize snadno zménit pomoci souboru
uloZeného na SD karté.

Cérkované je volitelné prislusenstvi



Prace s SD kartou

SD karta je vloZzena do zasuvného slotu s aretaci umisténého na
strané pfivodnich vodi€l. Jestlize potfebujeme SD kartu vytahnout,
tak musime na ni jemné zatlacit dokud neuslySime cvaknuti. Karta
se timto ve slotu uvolni a miZeme ji nyni snadno vytahnout.
Navraceni karty se déje obdobnym zplsobem, kdy je nutné kartu do
SD slotu zatlacit dokud nebude slySitelné zacvaknuti.

Jestlize chceme na SD karté upravit zvukové soubory, musime ji
vlozit do vhodného adaptéru a pfipojit tento adaptér s kartou do USB
konektoru v PC.

Pro spravnou funkci je potfeba, aby na karté byly umistény soubory
pro ovladani zvuku motoru. Tyto soubory jsou pojmenovany
ENGINE1.SM2 az ENGINEG6.SM2. Pfipona soubort mize byt [SM2]
nebo [WAV]. Téchto 6 zvukovych soubort by nemélo chybét. Pokud
se tak stane, tak je nutné na SD kartu tyto chybéjici soubory nahrat,
jinak by pfi zapnuti zvukovy modul indikoval chybu. Tato podminka
samozifejmé plati pouze v tom pfipadé, Zze mame zvoleny rezim
generovani zvuku motoru.

SD kartu ze slotu vytahujte vzdy pfi vypnutém napajeni, v opacném
pfipadé hrozi poSkozeni nebo ztrata dat.



Pripojeni vystupu 1/2

T, I — S | el | sea | sons Zvukovy modul je osazen 3W STEREO zesilovaCem s regulaci
Efekty - | Ext zesilovaés Vstup 1 Vstup 1 . . e . , o <7 ;s e v

hlasitosti. Pfipojovaci reprokonektor neni potfeba chranit pFed

——— otoCenim, protoze navrh modulu pocitd s libovolnym otoéenim

tohoto konektoru ve svislé ose. Pro pfipojeni externiho,

vykonnéjSiho zesilovace je zapotrebi pouzit stinény vodic, ktery se

pfipoji na svorky: Motor —, Efekty — a GND. Pro pfepnuti na rezim
MIX je zapotrebi vliozit JUMPER mezi tyto svorky.

Vystup repro | Vystup repro Napajeni - Napajeni - Napajeni - Napajeni -
Efekty -  |Ext zesilovad GND GND GND GND

Prava Cast svorkovnice slouzi k pfipojeni dalSich RC zafizeni, které
jsou na spole¢ném vystupnim kanalu prijimace. Prikladem takového
zapojeni je regulator otacek, ktery mize byt pfipojen do Vstupu ¢.1.
bez nutnosti jej pfipojovat pfes Y kabel. Takto k jednomu vstupu
pfijimaCe muzeme pfipojit az 3 zafizeni, protoze vzdy 2 vstupy jsou
pevneé spojeny.

Zignal oviadani efektd

Signal ovladani motoru

Vlevo umistény obrazek nam vyobrazuje vnitfni propojeni
pripojovacich vodi€l s vystupni svorkovnici. Pro pfipojeni dalSich
zafizeni nejsou potifebné Y kabely.

Pozn. Vyvarujte se pfipojeni napajeciho kabelu na svorky
zesilovace. V pripadé, Ze se tak stane, je vysoce pravdépodobneé,
Ze dojde k nenavratnému poSkozeni zvukoveho modulu.



Pripojeni vystupu 2/2

V pripade, ze pouzijeme v modelu jediny reproduktor a
zaroven bychom radi prehravali i efektové soubory, tak
je potreba vlozit JUMPER na c{ervené vyznaCené
polozky MIX. Timto zplsobem dojde ke slouceni obou
signalovych vystupu. Regulace hlasitosti zustava
zachovana. Pfi soubézném prehravani podobnych
zvukovych efektl z obou vystupl muze nastat ,zvukova
kolize” a zvuk se stane méné Citelnym.

KdyzZ mame vétsi model i pouzity reproduktor, je
vhodné integrovany zesilovaC nepretézovat a zvolit
vhodny externi vykonovy zesilovac. Napf. s obvodem
TDA2030. K pripojeni pouzijeme stinény vodiC a na
vstupni svorky externiho zesilovace pfivedeme signaly
ze zvyraznénych vystupt. Na GND pfipojime stinéni.




Moznosti konfigurace

Zvukovy modul je naprogramovan tak, ze nepotfebuje ke své funkci dalSi
zarizeni pro pripojeni k pocita€i. Samoziejmé je z duvodu kompatibility s
RC spinaCi zachovana moznost pfipojit modul k PC pomoci prevodniku
RC_USBCOM a pomoci n€j modul programovat, ale vyzaduje to kompletni
odpojeni kabelaze z modelu.

Z tohoto duvodu je modul schopen akceptovat nastaveni, které je ulozeno v
souboru “config.r20” na SD karté a pfi zapnuti si tuto novou konfiguraci
automaticky stahne a ulozi do vnitrni paméti. Po uspesném ulozeni je tento
jiz nepotfebny soubor z SD karty vymazan. Cely tento proces je mozné
aplikovat na jiz kompletné zabudovaném modulu v modelu a neni zapotrebi
odpojeni jediného vodiCe. KonfiguraCni soubor vygenerujeme pomoci
konfiguracCni aplikace po stisku tlacitka ,,Ulozit na SD kartu®.



Zalozka KONFIGURACE 1/2

#. RC modul konfigurator
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Spalovaci motor + efekty — vybér zplsobu ovladani zvukového modulu. Nejedna se o vybér typu motoru

osazeného fyzicky v modelu, ale o typ generovaného zvuku !

Cas inicializ. — volba zpozdéni inicializace. Je vhodné, aby zvukovy modul pFi svém zapnuti ,dosta
vstupni impulzy z pfijimace. Toho dosahneme pravé vhodné zvolenym zpozdénim, kdy digitalni pfijimace jsou

pri své inicializaci pomalej§i nez prijimace analogové.

Stavové LED - pii svém provozu mohou stavové LED rusit, proto je mozné vypnutim zvolit jejich zhasnuti

ihned po Uspésné inicializaci zvukového modulu.

al“ platné

Inicializa€. zvuk — po inicializaci, ktera probéhla v naprostém poradku zvukovy modul vygeneruje dvojité pipnuti. Funkci Ize libovolné
zapnout / vypnout.

FailSafe — zvukovy modul ma implementovan vlastni systém ochrany proti vypadku signalu. Lze zvolit zapnuti, vypnuti nebo rezim
HOLD, kdy si zvukovy modul stale ,drzi* posledni platny impulz.

Start mot.— volba zpUsobu startovani motoru. Na vybér je automaticky, kdy pfi prvnim pohybu modelu vpred nebo vzad dojde k
automatickému nastartovani motoru a ve stani v neutrélu dojde po nastavené prodlevé k zhasnuti. Pfi manualnim zpUsobu je prvni
efektovy zvuk nahrazen pro start a zhasnuti motoru.

Cas zhasnuti — volba ¢asové prodlevy pro automatické zhasnuti motoru pfi kniplu plynu v neutralni pozici.

MIN rychlost mot. — definuje minimalni rychlost pfehravani, kterou zvukovy modul bude generovat pfi jizdé modelu na ,minimalni plyn*.

MAX rychlost mot. — definuje maximalni rychlost pfehravani, kterou zvukovy modul bude generovat pfi jizdé modelu na ,plny plyn“.

Protirovani — vybér pro povoleni nebo zakazani akcelera¢niho protdrovani rychlym pohybem kniplu v neutralu. Funkce je podporovana
od verze firmware v2.1

Akcelerace — vybér preferované kfivky ovladani generovaného zvuku akcelerace.

SOUNDx.WAV piehrat ve smycce — zvukovy modul mize vybrany efektovy zvuk pfehrat pouze jednou nebo opakované dle nastaveni
této volby.

Hlidat palub.napéti — zvukovy modul nepfetrzité vyhodnocuje palubni napéti a v pfipadé prekroceni nastavené meze dojde k inicializaci
zvukového varovani v podobé zvoleného intervalu pipani.

Se zpozdénim 1000 ms — pfi provozovani elektro modelu, dochazi pfi zabéru motoru k prudkym, rychlym poklestiim napéti pohonného
akumulatoru. Aby tyto napétové $picky zbytecné nevyvolavaly zvukovy ALARM, tak zvolime vhodnou ¢asovou prodlevu po kterou musi
byt pokles napéti trvat.

Alarmovat nepfretrzité — volba intervalu pipani alarmu. Alarm muZze znit nepfetrzité nebo muze byt v podobé opakovaného pipnuti v
intervalu 10s a 30s.

Pozice neutralu — tato volba udava zvukovému modulu, na kterém pozici kniplu se nachazi na vysilaci neutralni poloha stojiciho
modelu.

Knipl — nastaveni, zda se budou pfi ovladani uplatriovat pevné prednastavené hodnoty mezi pro ovladani zvukového modulu nebo se
pouziji meze uzivatelsky kalibrované.

Neutral — volba pomysiné §$itky, ktera udava neutralni pozici kniplu.
Revers — reverzace vstupniho kanalu na strané zvukového modulu.

Upgrade firmware — pfi stisku tladitka dojde ke staZeni aktualniho firmware zvukového modulu z webovych stranek a k naslednému
uloZeni na SD kartu, ktera musi byt vloZena ve slotu PC. Pro dokonéeni aktualizace je nutné SD kartu vratit do zvukového modulu a
zapnout palubni napajeni. Pfehrani firmware je indikovano stavovymi LEDkami.



Zalozka KONFIGURACE 2/2

Spalovaci motor + efekty — pomoci této volby je zvukovy modul pfednastaven tak, aby byl pomoci jednoho vstupu ovladal zvuk motoru a pomoci druhého spoustél efektové zvuky.

> Pouze spalovaci motor — modul bude pfehravat pouze zvuk motoru, druhy vstup muize byt ponechan nezapojeny do pfijimace, aby v pfijimaci zbyte€né neblokoval misto jinému zafizeni.
> Pouze efekty — volba je vhodna pro rozsifeni spinani efektovych soubord, které se rozsifi az na 16 rliznych spustitelnych zvuku.

> Elektromotor + efekty — tato volba je vhodna pro Zelezni¢ni typy dopravnich prostfedkd. Oproti spalovacimu motoru ma tento rezim jiny ovladaci algoritmus.

> Pouze elektromotor — modul bude pfehravat pouze zvuk motoru, druhy vstup mize byt ponechan nezapojeny do pfijimace, aby v pfijimaci zbyte¢né neblokoval misto jinému zafizeni.

Cas zhasnuti po XXs — zhasinani motoru je plné automatické, kdy po dovreni pfednastaveného &asu s kniplem v neutraini poloze (volnob&hu) dojde k jeho zastaveni.

Minimalni rychlost motoru — v pfipadé, Ze chceme ozvugit néjaky pomalej$i typ modelu, napfiklad traktor, tak je vhodné hodnotu této volby snizit na -50%. Dosahneme toho, Ze pfi minimalni rychlosti
jizdy bude generovany zvuk dostatec¢né pomaly a bude se svym projevem blizit skute€nosti.

Maximalni rychlost motoru — v pfipadé, Ze chceme ozvucit néjaky rychlej$i typ modelu, napfiklad zavodni viz, tak je vhodné hodnotu této volby zvysit na 130%. Generovany zvuk bude
nadstandardné rychly a diky tomu se svym projevem pfiblizi skute€nosti. Je vhodné s volbou experimentovat.

Akcelerace normalni — vybér akceleracni kfivky. Pomoci této volby ovliviiujeme hranice rychlosti pfidavani a ubirani rychlosti generovaného zvuku.
Knipl vychozi — volba, u které jsou napevno preddefinované hranice pro stavy sepnuto / vypnuto, které uzivatel nemudze nijak ovlivnit.

> Knipl kalibrovany — volba zpfistupni posuvniky, pomoci kterych si uzivatel mize nadefinovat vlastni hranice pro stav sepnuto v libovolné poloze kniplu. Pfikladem takto nastavené funkce
muze byt pfipad, kdy uzivatel chce rozsvitit svétla pouze pfi vySSi rychlosti jizdy modelu. PFi niz$i rychlosti nechce, aby svétla svitila. Nastavovaci posuvnik posuneme ke krajni hranici a tim si
zajistime, Ze pfi pomalé jizdé svétla svitit nebudou, ale az pfi maximalnim plynu.

Neutral automaticky — tuto volbu se doporucuje zvolit pouze v pfipadé, Ze je vzdy zaru€eno, Ze pfi zapnuti napdjeni je blizko stfedové polohy. Jestlize knipl nebo pfepinaé bude zapomenut v krajni
poloze, tak modul tento chybovy stav rozpozna a automaticky zvoli stfedni pevnou hodnotu polohy kniplu.

> Neutral maly — nastaveno velice Uzké pasmo stfedové polohy, které nabizi stav sepnuti uz pfi malé vychylce kniplu.
> Neutral stfedni — mirné SirSi pfednastavené pasmo ovladani, idealni kompromis. Vychozi pfednastaveni pfi expedici.

> Neutral velky — nejsirsi rozsah, ktery povoluje kniplu jizZ mirné odklonéni ze své stfedové polohy. Jedna se o situaci, kdy je modul na spole¢né ovladaném kanale, ke kterému je pfipojeno
servo a je pomoci trimu mirné posunuto nékterym smérem ze svého pomysiného stfedu.



Vyber akceleracni krivky

Spravnym vybérem akceleracni kfivky mizeme dosahnout realnéjsi reprodukce zvuku motoru za jizdy. Kfivka znazorfiuje rychlost reprodukce soubézné s pozici
kniplu. Pfikladem mize byt popis exponencialni kfivky, ktera za¢ina v bodé s minimalni rychlosti a pokracuje dale s mirné se zvysujici rychlosti, ktera po prekonani
pomysliné tfetiny zacina strmé stoupat a tim se rychlost zvuku motoru zacina rapidné zrychlovat, i kdyz kniplem pohneme témér nepatrné. Pro vyzkousSeni je idealni
z(stat se zvukem motoru na volnobéhu a nasledné pfesunout knipl na maximalni rychlost. Zvuk bude automaticky kopirovat nastavenou kfivku akcelerace.

Pomala Normalni Rychla

Turbo Linearni Exponencialni




Zalozka DEFINICE ZVUKU

#. RC modul kenfigurator =] X

& YSTUP 1~ bude piehidvat nésleckifed 2vukove soubory WSTUP 2 - bude prehrévat nésleduiicr 2vukavé soubory:

1 -> SOUND1.WAV -> libovolny zvuk

ENGINE1 .50cx -> startovani motoru 2 -> SOUND2 WAV -> libovolny zvuk
ENGINE2.00< -> volneb&h motoru 3 -> SOUND3.WAV -> libovolny zvuk
ENGINE3.50cx -> zrychleni motoru 4 -> SOUND4. WAV -> libovolny zvuk
N jizds =M ;. ounpsway - libovalny zvuk
ENGINES ;00 -> zpomaleni motoru 6 -> SOUNDB WAV -> libovolny zvuk
ENGINEG.ocx - zhasnuti motoru 7 -> SOUND7 WAV -> libovolny zvuk

8 -> SOUNDS WAV -> libovolny zvuk

Pfipona souboru "ENGINE " iiée biit [WAY] nebo [SM2]

mu R spinaé v5.0 | RG spinaé v4x |RC spinaé 130 | RC soun

[ © progray

Tato zaloZzka nam pomaha udélat si vizualni pfedstavu o aktualni
konfiguraci, kterou jsme na predchazejici zalozce nastavili.
Obrazovka se automaticky méni s kliCovymi prvky konfigurace.
Jestlize zménime zplUsob ovladani ihned se nam vyobrazi
aktualni konfiguraéni stav. ENGINEx.SM2 a SOUNDx.WAYV jsou
potfebné zvukové soubory, které musi byt pro spravnou funkci
nahrany na SD karté.

Ve spodni &asti se nachazi podrobny popis svorkovnice pro
pFipojeni reproduktord, externiho zesilovace, pfepina¢ pro MIX a
v neposledni fadé vystupy pro dalSi zafizeni nebo pfipojeni k
pFijimaci.

VSTUP1 — seznam souboru, které jsou potiebné na SD

karté pro Uspésné prehravani zvuku motoru.
Zadny ze souborl nesmi chybét. Jestlize tato
situace nastane, tak ihned po zapnuti je tato
chyba zvukovym modulem indikovana pomoci
Cervené LED. Viz. chybové stavy uvedené v
tomto manualu.

VSTUP2 - seznam souboru, které musi byt na SD karté

jestlize chceme pomoci zvukového modulu
pfehravat libovolné zvukové efekty. Strelba,
houkani, bouchani dvermi automobilu, atd.
Jestlize néktery ze zvukovych soubort chybi, tak
to neni pro zvukovy modul kritické a zvukovy
modul nic nepfehraje. Tento stav neni nijak
indikovan.



Rezim prehravani MIX

Zvukovy modul mize z kazdého reproduktoru generovat jiny zvuk. Zalezi na globalnim nastaveni, které je dostupné
na hlavni  zalozZce konfiguratniho  software a je velice  snadno uzivatelsky  ménitelné.
Jestlize uzivatel klade prioritu na vahu modelu, je samoziejmé, Ze pouzije pouze jeden vhodny reproduktor a zvukovy
modul nastavi pomoci JUMPERuU na MIX pfehravani. Nevyhodou je, ze Citelnost pfehravanych soubé&znych zvuku
nebude tak dobfe ,vykreslena“ jako v rezimu, kde kazdy reproduktor interpretuje jeden samostatny zvuk.
Bez MIX rezimu pfehravani je zvuk motoru pfenasen samostatné ve vilastnim reproduktoru a efektové zvukové
soubory jako houkani, stfelba nebo mluvené pokyny jsou pfehravany druhym reproduktorem. Diky této moznosti jsou
prehravané zvuky perfekiné Ccitelné a nedochazi k zadnému zkresleni diky ,michani jednotlivych zvukd.
Na zakladé promyslené regulace hlasitosti je mozné kazdy zvukovy kanal regulovat samostatné. Pokud se nam zda,
Ze hlasitost motoru zastifiuje zvuky efektové, tak pomoci regulacni ty€inky hlasitosti si nastavime hlasitost kazdého
kanalu samostatné.

Postup regulace hlasitosti je nasledujici:

zasuneme regulacni ty€inku aZz nadoraz k potenciometru a nastavime soub&zné hlasitost obou vystupt
regulacni tyCinku povytahneme a nastavime si hlasitost pouze jediného vystupu tak, aby nam vyhovovala

Jakmile je regulace hlasitosti v pofadku nastavena, tak je doporuCeno regulacni tyCinku ze zvukového modulu
vytahnout, aby pfipadné otfesy nezpusobily jeji vypadnuti a neohrozila tak pohyblivé &asti, které se v modelu
nachazeji.



Pripojeni dalsich RC zarizeni

Zvukovy modul je prichozi, tzn. Ze je mozné k nému pfipojit dalsi RC
zarizeni. Je samoziejmé, ze kdyz chceme ovladat zvuk motoru dle
drahy kniplu ovladace plynu, tak pfipojime ke svorkovnici konektor od
regulatoru otacek, aby obé zafizeni dostavaly stejné hodnoty
ovladacich impulsu. K dispozici jsou dvé dvojice pfipojovacich
svorkovnic, které jsou naprosto totozné a déli se na dvojici 1, ktera je
umisténa blize k regulatoru hlasitosti a dvojici 2, ktera je pro zménu
blize ke zvukovym vystupum.

Pfipojovaci vodife zvukového modulu jsou paralelné pfipojeny ke
dvojici 1 a 2.

; Velice peclivé kontrolujeme konektory pfipojovanych zafizeni, abychom
CEMlCUT T zamezili pfipadnému otoceni polarity nebo jsme nezaménili signalové
| T e 55| 68 | G| G konektory se zvukovymi. Oba dva pfipady by mohly zpusobit vazné
poSkozeni zvukového modulu a je s vysokou pravdépodobnosti mozne,

Ze by bylo nutné zvukovy modul zaslat k servisnimu opatreni.




Oviladani modulu

1. Knipl v krajni poloze 2. Knipl ve stfedové poloze 3. Knipl v krajni poloze

Na vySe uvedenych obrazcich jsou vyobrazeny aktivni polohy kniplu, které jsou potiebné pro uspé&sné ovladani zvukového modulu. Je také mozné
pouziti 3.polohového prepinace, ktery kopiruje skokové drahu kniplu jako je vyobrazeno na obrazcich a mize byt zvolen jako jeden z moznych
zpusobl ovladani.

Stavy sepnuti jsou vyobrazeny na obrazku ¢€.1 a €.2. Hranice sepnuti Ize zvolit ze 3 pfednastavenych mezi nebo pomoci kalibrace si mize uzivatel
nadefinovat svoje hranice sepnuti. Hranice pro stav vypnuto jsou automaticky s hysterezi dopocitany a uzivatel nema moznost tyto ménit.
DuUvodem je maximalni zjednoduseni celkového nastavovani zvukového modulu.

Pozor na situaci, kdy jsou hranice sepnuti nastaveny ke krajni poloze kniplu, ale na vysilaéi je nastaveno EPA na nizSi hodnoty nez
100%. V této situaci by mohl nastat stav, kdy modul nebude efekty spinat, protoze vysilaé nebude schopen vygenerovat signal o
potiebné Sifce k uspéSnému ovladani modulu.

Zvukovy modul pfi zapnuti napajeni vzdy provadi kalibraci ovladani dle aktualni polohy kniplu. Proto je dulezité, aby kniply vysilace,
které jsou pouzity pro ovladani zvukového modulu byly ve vychozi poloze.



Zpusoby generovani zvuku motoru

»Zakladni“ - slouzi k ovladani zvuku spalovacich motoru, ktery pokryva vétSinu potfeb pro ozvu¢eni modeld. Stadi
si ze zvukoveé knihovny vybrat pozadovany zvuk a pomoci konfiguracni aplikace je aktivovat.

,»S Fazenim“ — pro ovladani zvuku s generovanim jednotlivych rychlostnich stuprii je potfeba, aby zvukové
soubory byly doplnény o zvuky rychlostnich stupnd (Gear1.sm2 az Gear3.sm2). Na vice rychlostnich

stupfd nelze modul pfizpusobit, protoze jiz by nebylo snadné ,trefit* pfesnou polohu kniplu pro dany
rychlostni stupen.

Pfepinani mezi generovanim zakladniho ozvuceni a ozvuCeni s fazenim se déje ve zvukovém modulu
automaticky na zakladé pfitomnosti zvukovych souborll Gear1.sm2 az Gear3.sm2 na SD karté. Jestlize
chceme misto generovani zvuku s fazenim typ zakladni, tak staCi z SD karty v modulu pfejmenovat soubory
Gear1.sm2 az Gear3.sm2. V opaCném pfipadé, kdy mame typ zakladni a potfebujeme fazeni, tak staci tyto
soubory zpétné prejmenovat nebo se je pokusime vlastnimi silami vytvofit.



Regulace rychlosti — knipl stred

1. zakladni zpUsob regulace zvuku jizdy 2. zplUsob regulace zvuku jizdy s fazenim rychlostnich stupnu

- » 3.rychlostni stupen (gear3.sm2)

- » jizda vpred (engine4.sm2) - » 2.rychlostni stupefi (gear2.sm2)

| - » 1.rychlostni stupen (gear1.sm2)

»Volnobéh (engine2.sm2) »VoInobeh (engine2.sm2)

—_ —

- » jizda vzad (engine4.sm2) - » jizda vzad (gear1.sm2)




Regulace rychlosti — knipl kraj

1. zakladni zpUsob regulace zvuku jizdy 2. zplUsob regulace zvuku jizdy s fazenim rychlostnich stupnu

- » 3.rychlostni stupen (gear3.sm2)

- » jizda vpred (engine4.sm2) - » 2.rychlostni stupen (gear2.sm2)

- » 1.rychlostni stupen (gear1.sm2)

»\Volnobéh (engine2.sm2) »Volnobéh (engine2.sm2)



Zpusoby ovladani 1/2

Ovladani se déli na dva zakladni zpusoby:

VSTUP 1 - slouzi k ovladani zvuku motoru a v pfipadé€, Ze jsou naprogramovany pouze zvukove efekty, tak se
pouziva pro ovladani dalSich zvukovych efektu [9..16]. Pokud se ovladaji efekty, je mozné na tomto kanale
také zvolit jeden ze 3 zpusobu ovladani zvukovych efektu.

Startovani motoru probéhne automaticky, pokud je tato volba v nastaveni povolena, jakmile dojde k presunuti
polohy kniplu pro ovladani plynu z neutralni polohy k poloze pro zménu rychlosti. Nezalezi zda pro jizdu
vpied nebo vzad.

Presunutim kniplu zpét do neutralni polohy zacne zvukovy modul pfehravat zvuk motoru v poloze neutral.

Kratkym presunutim kniplu do polohy zmény rychlosti a rychlému navraceni zpét do neutralu dojde k
prehravani zvuku, ktery simuluje tdrovani motoru plynovym pedalem.

V pfipadé, ze je knipl v poloze pro zménu rychlosti modelu (jizdu) déle nez 500ms, dojde k pfehravani zvuku,
ktery simuluje jizdu a jeji rychlost je korigovana zménou polohy kniplu.

Pro zastaveni motoru postaCi knipl ponechat v neutralni poloze a po nastaveném cCase dojde k
automatickému prehrani zvuku pro zhasnuti motoru.



Zpusoby ovladani 2/2

VSTUP 2 - ovlada zvukové efekty nebo startovani motoru (Zluto / Cerny vodi€). ZpUsoby ovladani efektd Ize volit

ze 3 ruznych moznosti. Jestlize efekty nepouzivame, tak je mozné tento vstup programové zcela odpojit a neni
potfebné jej pfipojovat do volného kanalu na pfijimaci. Toto plati pouze v pfipade, Zze jsme pfi programovani
modulu zvolili pouze pfehravat zvuk motoru.

U efektového vstupu je mozné zvolit jeden ze tfi zplsob( ovladani.

1.

Aktivovat v krajni poloze kniplu [1..2] — pfesunuti kniplu ze stfedové polohy do krajni pfehraje zvukovy modul jeden ze
soubort ,SOUND1.WAV* nebo ,SOUND2.WAV*. Zalezi na krajni poloze kniplu.

Sepni kratce / dlouze [1..4] - kratky pohyb kniplu ze stfedové polohy do krajni aktivuje zvukové soubory ,SOUND1.WAV* a
~SOUND2.WAV*. Dlouhy pohyb aktivuje soubory ,SOUND3.WAV*a ,SOUND4.WAV*.

Koédoveé sepni -> [1..8] - pro aktivaci patficného efektu je nutné kniplem prejit ze stfedové polohy do krajni tolikrat dle toho, ktery
zvukovy soubor chceme aktivovat. Potvrzeni volby je ponechani kniplu v krajni poloze.

Prikladem muze byt ,SOUND3.WAV*“. Pro aktivaci prejdeme kniplem 3x kratce ze stfedové polohy do krajni a pro potvrzeni
provedeme 4.pohyb, kde knipl v krajni poloze podrzime. lhned se pfehraje nami zvoleny soubor ,SOUND3.WAV*. Jestlize

chceme prehrat totozny soubor, také neni nutné kniplem opakované kodovanim zvolit soubor, ktery chceme prehrat, ale postaci
knipl podrzet v krajni poloze pro potvrzeni volby.

Pozor! Pokud si zvolime v nastaveni manualni startovani motoru, tak misto prvniho efektového souboru ,SOUND1.WAV”
budeme ovladat nastartovani a zhasnuti motoru. Ostatni efektové soubory budou zvukovym modulem pfehravany beze zmény.
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VSechny potfebné soubory jsou jiz z vyroby nahrané na SD karté, kterou ma
zvukovy modul nainstalovanou. V pfipadé, Ze potfebujeme zménit typ
prehravaného motoru nebo zvukového efektu, tak SD kartu z modulu vytahneme,
pfipojime ji k PC a nacéteme pomoci konfiguracni aplikace od verze v2.8.0.0, ktera
kartu v PC sama detekuje. Podminkou Uspésného nacteni je, aby byla karta
pojmenovana RC_SOUND. Od verze firmware v4.0 neni potfeba, aby v ROOT-u
karty byly umistény zvukové soubory pro generovani zvuku motoru. Modul si je
automaticky otevie z cest, které jsou ulozené v souboru ,PATH.TXT". V ramci
zachovani kompatibility s pfedchozimi verzemi zvukové knihovny modul prehrava
samoziejmeé i zvuky formatu WAV.

Dale se na SD karté naléza slozka zvukové knihovny, ktera nabizi spoustu
raznych zvukd motor( a efektd. Pomoci nacteni zvukové knihovny v konfiguraéni
aplikaci, nasledném vybrani pozadovaného zvuku a zapsani na SD kartu bude
modul generovat zvuk, ktery byl vybran.

U efektovych souboru je to malinko obtiznéjsi, protoze vybrany soubor nestaci
pouze prekopirovat do patficné slozky SD karty, ale je nutné jej pfejmenovat tak,
aby soubory s efekty mély Ciselnou posloupnost.

Na hornim obrazku je vychozi seznam slozek a soubor nachazejicich se na SD
karté, ktera je dodana s modulem.

Dolni obrazek je vyobrazen se soubory “soundi.wav , sound2.wav a
sound9.wav , sound10.wav”, které se prehraji v nastaveném rezimu zvukového
modulu -> Pouze efekty. V tomto rezimu musi byt zvukové soubory vzdy
v ROOT-u SD karty.



Popis jednotlivych soubort

ENGINE1.SM2 - start motoru

ENGINE2.SM2 — volnobé&h motoru

ENGINE3.SM2 — zrychleni motoru

ENGINE4.SM2 — motor v jizdé

ENGINES.SM2 — zpomaleni motoru

ENGINE6.SM2 — zhasnuti motoru

GEAR1.SM2 ... GEAR3.SM2 — jednotlivé rychlostni stupné (dostupné pouze u vybranych zvukd motor()

REVERSE.SM2 — zvukovy soubor pro jizdu vzad (pokud neni pfitomen, tak se pro jizdu vzad automaticky pouzije zvukovy soubor pro jizdu vpred)
SOUND1.WAY ... SOUND16.WAV - libovolné efektové zvuky

CONFIG.S20 - soubor uréeny k vycteni konfigurace aplikaci ,RC modul konfigurator®. Soubor s aktualni konfiguraci se vytvofi vzdy pokud zvukovy modul dany soubor na
SD karté nenalezne nebo dojde ke zméné konfigurace.

CONFIG.R20 - soubor s aktualni konfiguraci, ktera se automaticky vyéte a ulozi do vnitfni EEPROM zvukového modulu ihned po zapnuti napajeni. Po UspéSném uloZeni
dojde k automatickému smazani souboru z SD karty, protoZe jiz nadale nema soubor uplatnéni.

DIAG.TXT- diagnosticky soubor uréeny k vypisu zakladnich informaci o verzi HW, SW a vaznych chybovych stavt
PATH.TXT- soubor, ve kterém jsou zapsany cesty k pfehravanym soubortiim vybraného motoru ve formatu 8.3

FIRMWARE.HEX — soubor s aktualni verzi firmware, ktery se uloZi do vnitini FLASH paméti ihned po zapnuti napajeni. Pfehravani firmware je indikovano stavovymi LED.
Po jeho usp&Sném nahrani se soubor z SD karty automaticky odstrani.



Vytvareni zvukovych souboru 1/3

Pro vytvoreni zvukového souboru motoru budeme potrebovat néjaky zvukovy editor, nabizi se napf. znamy
AUDACITY, ktery je ke stazeni zdarma. Dale je zapotfebi libovolny zdrojovy zvukovy soubor napf. stazeny z
YOUTUBE nebo z vlastniho mobilniho telefonu. Soubor si naéteme do editoru, provedeme patficné upravy a
ulozime s idealnimi parametry na disk. Tyto parametry jsou nasleduijici:

Typ formatu: WAVE PCM
Pocet kanalu: 1 / MONO
KmitoCet projektu: 22050Hz
Kodovani: Unsigned 8bit PCM

Zasadné neukladame souborovy TAG, ktery by pfi pfehravani pusobil rusivé. Dochazelo by pfi pfehravani k
nezadoucimu lupnuti v reproduktorech, které by pravé tento TAG zpUsoboval. Jestlize upravujeme efektovy
zvukovy soubor, tak je doporueno pouziti editaCnich funkci FADE IN a FADE OUT, které nam pozvolna
zvedaji na zaCatku zvukového souboru hlasitost a na jeho konci zase postupné hlasitost snizuje. Dosahneme
tim lepSich prfechodl a zvuk bude plUsobit méné rusive.

Pokud provadime upravy zvuku, které maji vliv na vyslednou kvalitu, tak je doporuceno pracovat s co nejvyssi
moznou kvalitou zvuku a az pfi finalnim ukladani zvolime parametry, které jsou doporu¢eny pro zvukovy
modul.



Vytvareni zvukovych souboru 2/3

Jestlize si chceme nahrat zvuk vlastniho dopravniho prostfedku se spalovacim motorem, tak nam postaci
mobilni telefon, ktery bude zaznamenavat zvuk v blizkosti motoru pfi otevieném motorovém prostoru. V
zavorkach bude uvedeny typ ziskaného souboru. Postup bude nasleduijici:

« Zapneme nahravani v telefonu

» Nastartujeme motor (ENGINE1.WAV)

* Nechame jej pfejit na volnobéh (ENGINE2.WAV)

« Parkrat po sobé zatlaCime na pedal plynu pro vyto€eni a spadnuti otacek (ENGINE3.WAV a ENGINES5.WAYV)

«  Motor vyto€ime na otacky, které budou simulovat jizdu vpred. OsvédcCily se otacky mezi 2000 — 3000 rpm/min.
Otacky se nesmi ménit, snazime se je na par vtefin podrzet na konstantni hodnoté. (ENGINE4.WAV)

« Zhasneme motor (ENGINE6.WAV)

« Ziskany soubor nasledné zpracujeme pomoci AUDACITY a vystfihneme si potfebné useky, které jsme pomoci
nahravky ziskali. U volnobéhu a jizde vpred je idealni délka zvukové stopy 2-3 vtefiny.



Vytvareni zvukovych soubort 3/3

Pro elektromotory je postup malinko odliSny. Opét nam pro nahravani posta¢i mobilni telefon, ktery bude
zaznamenavat zvuk v blizkosti kokpitu dopravniho prostfedku. V zavorkach bude uvedeny typ ziskaného
souboru. Postup bude nasleduijici:

Zapneme nahravani v telefonu

Zaznamename zvuk stojiciho vozu. Pomoci tohoto zvuku vytvofime (ENGINE1.WAV s efektem Audacity ->
Fade In, ENGINE2.WAV bez upravy a ENGINE6.WAV s efektem Audacity -> Fade Out)

Nyni poCkdme az se vozidlo rozjede a tento zvuk zaznamenavame (ENGINE3.WAV a ENGINE5.WAV s
efektem v Audacity, ktery otoCi prfehravany smér). Je totiz dulezité, aby zvuk rozjezdu i zpomaleni mél
totoZznou velikost! Na celkové ¢asové délce viibec nezalezi.

Jako posledni si zaznamename zvuk jizdy pfi maximalni konstantni rychlosti (ENGINE4.WAV)

Rozdil oproti spalovacimu motoru je v tom, ze mezi zrychlenim a zpomalenim dochazi k plynulému snizovani
generovaného zvuku diky jednoduchému pfepinani soubord ENGINE3.WAV a ENGINE5.WAV.



Upgrade firmware

RC sound v2.1 je navrzen tak, aby byl uzZivatel schopen svépomoci nahrat posledni
aktualni  firmware, ktery je dostupny na strankach

Tento stazeny soubor “firmware.hex” nahrajeme na SD kartu (nepouzivat slozky) mezi
zvukoveé soubory. SD kartu vlozime do zvukoveho modulu a zapneme palubni
napajeni. Behem prfenosu sviti na modulu modra i Cervena LED dioda. Po uspésném
prehrani je soubor s firmware z SD karty automaticky smazan, modul se automaticky
inicializuje a je ihned pfipraven k pouziti s novymi funkcemi. Vyhodou celého procesu
je, ze neni nutné zvukovy modul vytahovat z palubni instalace.

Pro kontrolu verze firmware je nutné pfipojit zvukovy modul pomoci prevodniku
RC_USBCOM k PC a modul nacist do konfiguraCni aplikace nebo Ize verzi vyCist z
diagnostického souboru ,DIAG.TXT*.

Pozn. Pro bezchybny upgrade firmware nesmi béhem prenosu dojit k preruseni
napajeni. Pokud by k tomu doSlo, tak je nutné cely proces upgrade opakovat
odpojenim a pripojenim napajeni.



Chybova hlaseni 1/2

VSechna chybova hlaseni se indikuji pomoci dvou stavovych LED, které jsou pevnou soucasti modulu.

Blika modra LED ihned po zapnuti — pomalé blikani ihned po zapnuti napajeni indikuje chybu SD karty, ktera neni kompatibilni
s modulem nebo neni vlozena. Vyménte SD kartu za jiny typ.

Blika modra LED - rychlé blikani indikuje pfitomnost Fidicich signald z pfijimace. Pro ovéfeni spravné funkce je mozno
vytahnout dvouvodicovy vstupni kabel, kdy po jeho vytazeni okamzité vidime zménu v rychlosti blikani modré LED.

Sviti cervena LED - trvaly svit indikuje pfekroCeni nastavené napétové urovné a dochazi soubézné ke zvukové indikaci v
podobé trvalého nebo intervalové pipani.

Sviti modra a blikd cervena LED — blikani ihned po pfipojeni napajeni indikuje nekompatibilitu v parametrech zvukovych
souboru. Pocet Cervenych bliknuti poukazuje na Ciselny nazev souboru, ve kterém se chyba nachazi nebo prekontrolujte soubor
diag.txt, ktery popisuje aktualni chybovy soubor. Nahrajte na SD kartu soubor se spravnymi parametry.

Sviti modra a trilkuje cervena LED — blikani ihned po pfipojeni napajeni indikuje pfehravani firmware nebo je indikovano &teni /
zapis konfigurace na SD kartu, které je ukonCené kratkym pipnutim.

Blika soubézné modra i cervena LED - je pfekroCeno povolené napajeci rozmezi. Ihned modul vypnéte, snizte velikost napéti
na BEC nebo pfijimacovych akumulatorech a modul znovu zapnéte. Zaroven je z reproduktoru slySet varovné pipani.

Blika stridavé modra i cervena LED - jedna se o chybu konzistence parametri ulozenych v EEPROM. Opravu Ize realizovat
pouze pfipojenim k PC nebo zaslat vyrobci ke kontrole.



Chybova hlaseni 2/2

V pripadé, Ze zvukovy modul nepracuje jak ma, doporuCuje se prekontrolovat vnitini obsah nize uvedeného
diagnostického souboru. Soubor s nazvem ,Diag.txt“, pokud je vSe v pofadku, obsahuje pouze verzi hardware
a aktualni verzi firmware. Jestlize néktery ze souborli nema kompatibilni parametry, tak ve vypisu za jeho
jménem nalezneme také chybovy kod.

Seznam chybovych kodu:

» #ERROR1 - chybéjici soubor na SD karté nebo ma nulovou délku

#ERROR2 — soubor nema platny PCM WAV format

#ERROR3 — zvukovy soubor ma vice nez 2 podporované kanaly

#ERROR4 — nepodporovana vzorkovaci frekvence (Sample Rate)

#ERRORS — nepodporovany pocet signalovych bitu (podporovano pouze PCM_u8)
#ERRORG6 — soubor nelze otevrit

Y V VYV V V



Obsah baleni

* 1x zvukovy modul RC sound v2.1

« 1x SD karta se zvukovou knihovnou

« 1x JUMPER pro prepnuti MIX rezimu

« 2x konektor pro pripojeni reproduktoru

» 1x konektor pro pripojeni externiho zesilovacCe
» 4x PIN pro konektor k pripojeni reproduktoru

* 1x tyCinka pro regulaci hlasitosti

 1x DUAL-LOCK pro snadné uchyceni v modelu



Technicke parametry

Napajeci rozsah: 4 az max. 6,5V

Justovany voltmetr: Rozlisni: 0,01V, Pfesnost: £ 1,5%
Audio zesilovac: 2x3W@4Q/5V, 2x1,8W@8Q/5V, tfida D
Pocet vstupu: 2X

Pocet vystupt pro dalsi RC zafizeni: 4x

Typ SD karty: microSDHC / 4GB

Souborovy format: FAT32/ SM2 / WAV

Délka pripojovacich kabel: 2x 20cm

Odbér proudu: max. 1A (zalezZi na konfiguraci)
Vaha: 229

Rozmeéry: 33x70x15 mm

Provozni teplota: -10...65°C

Webové stranky:



